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HERZLICH 
WILLKOMMEN

Wir freuen uns, dass Sie einen  
Harry Potter Book Day
veranstalten möchten.

In diesem Set finden Sie jede Menge Inspirationen und Hilfsmittel, die Sie benötigen, um  
eine tolle Harry Potter Back to Hogwarts Night auf die Beine zu stellen, sei es in einer Schule, 

einer Bücherei, einer Buchhandlung oder einem Gemeindehaus.
Von Einladungskarten bis zu passenden Lesestellen, von magischen Spielen bis zu  

Zauberei-Arbeitsblättern bietet diese Materialsammlung eine Vielzahl spannender Vorschläge,  
die Ihnen helfen, Ihr Publikum zu verzaubern. Sie dürfen sämtliche Seiten gerne kopieren –  

die dafür notwendigen Copyrights wurden freigegeben. Es bleibt Ihnen überlassen, ob Sie sich 
eng an die hier vorgeschlagenen Aktivitäten halten oder sie lediglich als Anregung nutzen. Es gibt 

nur einige allgemeine Dinge, die beachtet werden sollten.

 Zunächst einmal geht es beim Harry Potter Book Day vor allem darum, den Zauber von   Zunächst einmal geht es beim Harry Potter Book Day vor allem darum, den Zauber von  
J.K. Rowlings wunderbaren Büchern an die nächste Lesergeneration weiterzugeben.  J.K. Rowlings wunderbaren Büchern an die nächste Lesergeneration weiterzugeben.  

 Gleichzeitig soll es eine Gelegenheit bieten, mit treuen Fans zu feiern. Feiern Sie mit uns   Gleichzeitig soll es eine Gelegenheit bieten, mit treuen Fans zu feiern. Feiern Sie mit uns  
25 Jahre voller Magie!25 Jahre voller Magie!

Wir haben uns Aktivitäten überlegt, die für Kinder im Alter von 8 bis 10 Jahren geeignet sind,  Wir haben uns Aktivitäten überlegt, die für Kinder im Alter von 8 bis 10 Jahren geeignet sind,  
aber wenn Sie eine Veranstaltung mit etwas älteren oder jüngeren Kindern planen, können Sie aber wenn Sie eine Veranstaltung mit etwas älteren oder jüngeren Kindern planen, können Sie 
unser Material problemlos dementsprechend anpassen, um Harry-Potter-Fans jeden Alters das unser Material problemlos dementsprechend anpassen, um Harry-Potter-Fans jeden Alters das 

 Richtige anzubieten. Richtige anzubieten.

 Die Teilnehmerzahl Ihres Events kann von 30 Kindern in einer Buchhandlung bis zu   Die Teilnehmerzahl Ihres Events kann von 30 Kindern in einer Buchhandlung bis zu  
200 oder mehr in einer Schule reichen. Es ist jedoch ohne Probleme möglich, die Aktivitäten  200 oder mehr in einer Schule reichen. Es ist jedoch ohne Probleme möglich, die Aktivitäten  

an die Gruppengröße anzupassen. Bei größeren Teilnehmerzahlen können Sie die Kinder  an die Gruppengröße anzupassen. Bei größeren Teilnehmerzahlen können Sie die Kinder  
beispielsweise in Mannschaften aufteilen. Oder Sie bauen verschiedene Stationen auf,  beispielsweise in Mannschaften aufteilen. Oder Sie bauen verschiedene Stationen auf,  
die von den Teams während des Fests abwechselnd besucht werden, um die wichtigen  die von den Teams während des Fests abwechselnd besucht werden, um die wichtigen  

Hauspunkte einzusammeln.Hauspunkte einzusammeln.

Diese Materialsammlung ist für Veranstaltungen gedacht, die keinen Eintritt kosten und  Diese Materialsammlung ist für Veranstaltungen gedacht, die keinen Eintritt kosten und  
 ein Gemeinschaftserlebnis fördern sollen.* ein Gemeinschaftserlebnis fördern sollen.*
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1. PLANUNG 
Wen wollen Sie einladen? Wie viele Leute passen in Ihre Räumlichkeiten? Wer wird Ihnen bei 

der Durchführung der Veranstaltung helfen? Benutzen Sie die digitalen »Save the Date«-Banner, 
die unter carlsen-harrypotter.de zu finden sind, um Ihren Gästen eine E-Mail zu schicken.

Laden Sie sich die Muster für Einladungskarten auf unserer Website herunter und verschicken 
Sie die Einladungen rechtzeitig vor dem 12. Oktober 2023.

2. ÖFFENTLICHKEITSARBEIT 
Teilen Sie der Öffentlichkeit mit, dass Sie einen Harry Potter Book Day planen. Benutzen Sie  

die Poster und die digitalen Materialien, die unter carlsen-harrypotter.de verfügbar sind, um Ihre  
Veranstaltung bekannt zu machen.

Sie können auch soziale Medien (TikTok, Instagram und Facebook) einsetzen,  
um Ihre Veranstaltung zu bewerben.

Da es bei beim Harry Potter Book Day darum geht, die Magie von J.K. Rowlings Büchern 
weiterzutragen, mit denen der ganze Zauber seinen Anfang nahm, bitten wir darum, dass Sie 

nicht mit Bildern oder Materialien aus den Harry-Potter-Filmen für Ihre Veranstaltung werben, 
sondern sich auf die wunderschönen neuen Ausgaben mit den Illustrationen von Iacopo Bruno 
oder Jim Kay konzentrieren. Abbildungen zur freien Verfügung finden Sie im Presseportal auf 

www.carlsen.de.

VORSCHLÄGE  FÜR POSTS:  
 

VORHER: Wir feiern den Harry Potter Book Day #HarryPotterBookDayWir feiern den Harry Potter Book Day #HarryPotterBookDay 
Mehr über unsere zauberhafte Veranstaltung hier: [Link einfügen]

 
AM EIGENTLICHEN TAG:  

Wir wünschen allen einen schönen Harry Potter Book Day #HarryPotterBookDayWir wünschen allen einen schönen Harry Potter Book Day #HarryPotterBookDay 
Wir feiern um [Zeit und Ort einfügen]

 

DANACH: Danke, dass ihr mit uns den Harry Potter Book Day #HarryPotterBookDayDanke, dass ihr mit uns den Harry Potter Book Day #HarryPotterBookDay
und damit das Jubiläum gefeier habt! Hier sind ein paar tolle Fotos 

[Fotos einfügen]

SIEBEN MAGISCHE 
SCHRITTE

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH
www.carlsen-harrypotter.de #HarryPotterBookDay



www.carlsen-harrypotter.de #HarryPotterBookDay

SIEBEN MAGISCHE 
SCHRITTE

EINLEITUNG 04

3. VERKLEIDEN 
Ermutigen Sie Ihre Gäste verkleidet zu Ihrer Veranstaltung zu kommen, indem Sie einen  

Preis für das schönste Kostüm ausloben, zum Beispiel ein Buch oder eine kleine Süßigkeit.

MAGISCHE KOSTÜME

Da sind nur ein paar Ideen für den Anfang; es gibt noch viele andere Figuren, die sich gut als  
Verkleidung eignen: Hagrid, Dobby, die Seehäuptlingin, die maulende Myrte, Mad-Eye Moody,  

Cho Chang, Hermine oder Ron.

Oder Ihre Gäste verkleiden sich als ein magisches Tierwesen, als Grindeloh oder Knallrümpfiger Kröter!

KOSTÜMSCHAU

Integrieren Sie doch eine Kostümschau in Ihre Veranstaltung, wo diejenigen, die sich verkleidet haben, 
ihre Kostüme präsentieren können. Vergeben Sie Preise (z.B. ein Buch oder ein paar Süßigkeiten) für 

die schönsten Kostüme. Folgende Kategorien wären denkbar:.

• DAS BESTE HOGWARTS-KOSTÜM

• DAS SCHÖNSTE KOSTÜMIERTE PAAR

• DAS BESTE TIERWESEN-KOSTÜM

• DAS ORIGINELLSTE KOSTÜM

• DAS AUFWÄNDIGSTE KOSTÜM

• DAS KOSTÜM MIT DEN BESTEN REQUISITEN

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH
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4. COUNTDOWN
Zählen Sie die Tage bis zur Veranstaltung und hängen Sie ein Schild in Ihr  

Schaufenster oder an eine Wandtafel mit der Aufschrift

Noch

Tage bis zum  
HARRY POTTER 
BOOK DAY

#HarryPotterBookDay
TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH
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5. DEKORATION
Schmücken Sie Ihren Veranstaltungsort mit kreativen Dekorationen und denken Sie daran,  

verschiedene Bereiche für die Aktivitäten oder Stationen unterschiedlich zu gestalten. Lassen Sie sich  
von den zauberhaften Ideen in dieser Materialsammlung inspirieren.

6. VORBEREITUNG
Kopieren oder drucken Sie die Materialien für die verschiedenen Aktivitäten aus dieser Ideensammlung 

aus.Halten Sie Schreibstifte, Malstifte und Bastelmaterial bereit, das Sie benötigen. Organisieren  
Sie genügend Stühle, Sitzkissen oder Sitzsäcke für Ihre Gäste. Außerdem brauchen Sie Tische für die 
Bastelaktionen und eine Tafel oder Flipchart oder einen großen Karton bzw. ein großes Blatt Papier, 

um während der Veranstaltung die Hauspunkte anzuzeigen.

7. FOTOGRAFIEREN
Machen Sie möglichst viele Fotos von Ihrer Veranstaltung, aber vergewissern Sie sich bitte vorher bei 
Ihren Gästen (vor allem bei den Eltern der Kinder), dass diese nichts dagegen haben, fotografiert zu 

werden, und dass sie der Verwendung dieser Bilder für Werbezwecke zustimmen.

Bitte beachten Sie die Datenschutzgrundverordnung der EU (DSGVO) und hängen Sie ein  
Informationsblatt gut sichtbar am Eingang Ihrer Veranstaltung auf. Der Carlsen Verlag  

übernimmt keine Haftung bei Missachtung der DSGVO.

Posten Sie Ihre Bilder unter dem Hashtag #HarryPotterBookDay#HarryPotterBookDay auf Instagram oder Facebook.
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Ablauf des Abends
Der hier vorgeschlagene Programmablauf soll lediglich ein Vorschlag sein,  
wie Ihre Party ablaufen könnte.

Ein zauberhaftes Willkommen (S. 21)

Die Auswahlfeier (S. 22)

Die Gäste werden in die Hogwarts-Häuser aufgeteilt  
und begeben sich in die Gemeinschaftsräume.

Spiele und Aktivitäten aus dieser Ideensammlung, wobei den jeweiligen  
Gewinnern den ganzen Abend über Hauspunkte verliehen werden (S. 25-39)

Abschluss mit dem großen Hogwarts-Quiz

Überreichen des Hauspokals an die Siegermannschaft als Abschluss  
der Veranstaltung.

Verteilen von Urkunden, die die Teilnahme an der Harry Potter Back to  
Hogwarts Night bescheinigen (Muster auf S. 48)
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NEUN TIPPS FÜR
EINEN ZAUBERHAFTEN
VERANSTALTUNGSORT

1. Zaubertrankecke
 Wie wäre es, wenn Sie im Mittelpunkt Ihrer Party eine Zaubertrank-Ecke oder einen  

Zaubertrank-Tisch aufbauen? Als Blickfang könnte ein alter Kessel dienen, falls Sie so etwas  
organisieren können. Außerdem können Sie alte Marmeladengläser und Fläschchen mit gefärbtem 
Wasser als Zaubertrankgefäße aufstellen. Damit diese Tränke besonders echt wirken, können Sie  
bunten Glitter in Zuckersirup  (aus dem Supermarkt oder selbstgemacht: 1 kg Zucker in einem 

Topf mit 1 Liter heißem Wasser auflösen) oder Glukosesirup (aus der Apotheke) streuen.

Kleben Sie Wattefäden oder falsche Spinnweben an den Kessel und die Kelche, damit es so aus-
sieht, als würden die Zaubertränke dampfen.

Vergessen Sie nicht, Ihre Zaubertränke mit Namensschildern zu versehen und dem Hinweis, dass 
sie nicht zum Trinken gedacht sind! 

HIER SIND EIN PAAR VORSCHLÄGE, WAS FÜR ZAUBERTRÄNKE  
SIE HERSTELLEN KÖNNTEN: 

Vielsafttrank (schlammfarben)

Veritaserum (klar, farblos)

Felix Felicis, auch bekannt als flüssiges Glück (goldgelb)

Flohpuder (glitzerndes Silberpuder)

Amortentia (perlmuttfarben/rosa)

Trank der Lebenden Toten (klar, farblos)

GETRÄNKE, DIE IHRE FARBE ÄNDERN  
Geben Sie einige Tropfen unterschiedlicher Lebensmittelfarben in Pappbecher und lassen  
Sie das trocknen. Wenn Sie später Limonade oder Wasser in den Becher füllen, werden 

Ihre Gäste staunend beobachten können, wie sich die Farbe des Getränks verändert.
Um gefärbte Eiswürfel für Ihre Getränke herzustellen, frieren Sie Wasser in Eiswürfel- 

behältern ein, in das Sie zuvor ein paar Tropfen Lebensmittelfarbe gegeben haben.

Hier finden Sie kreative Ideen, wie Sie Ihren  
Veranstaltungsraum für den Harry Potter Book Day   

dekorieren können:



Lust auf ein leckeres kulinarisches Auswahlverfahren?  
Probieren Sie doch mal unsere Sprechenden Cupcakes!

Füllen Sie Schokoladencupcakes mit rotem, gelbem, grünem oder blauem Zuckerguss und  
bestreichen Sie sie außen mit weißem Zuckerguss. Ein Biss in den Cupcake zeigt den Gästen,  

in welches Haus sie gehören.

NEUN TIPPS FÜR
EINEN ZAUBERHAFTEN
VERANSTALTUNGSORT

2. ZAUBERTRANKVORRÄTE
Richten Sie eine Ecke mit Zaubertrankvorräten ein. Gläser oder Flaschen mit Glitter, Zweigen,  

Gummiwürmern, Blättern, Erde oder Federn sehen wie echte Zaubertrankzutaten aus.

Drachenblut (Waser mit roter Lebensmittelfarbe)

Einhornhaar (silberner Faden oder Schnur)

Dianthuskraut (Grashalme oder grüne Fäden in grünem Wasser)

Aalaugen (eingelegte Silberzwiebeln)

Baumschlangenhaut (zerrupfte Mullbinden oder Stofffetzen mit Schlangenaufdruck)

Bezoars (kleine Steine)

Fledermausaugen (schwarze Linsen)

Blutwürmer (Spaghetti mit roter Soße)

3. SPRECHENDER HUT UND STUHL
Basteln Sie sich einen eigenen sprechenden Hut, indem Sie einen Hexenhut umgestalten.  

Kleben Sie zerknüllte Zeitungen auf den Hut und formen Sie Augen und einen Mund daraus.  
Dann malen Sie den Hut braun an. Am Abend Ihrer Veranstaltung legen Sie den Hut auf einem  

Stuhl für die Auswahlfeier bereit ist, die auf S.22 beschrieben ist.

 

www.carlsen-harrypotter.de
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4. ZAUBERBUCHREGALE
Erstellen Sie eine eigene Bücherei mit Zauberbüchern, indem Sie verschiedene gebundene  

Bücher in Stoff oder braunes Papier wickeln und die passenden Titel auf Rücken oder  
Vorderseite schreiben. Wählen Sie dazu aus der untenstehenden Liste von Büchern, die in  

den Harry-Potter-Bänden vorkommen, geeignete Buchtitel aus:

Lehrbuch der Zaubersprüche, Band 1 von Miranda Habicht

Verwandlungen für den Anfänger von Emeric Wendel

Tausend Zauberkräuter und -pilze von Phyllida Spore

Zaubertränke und Zauberbräue von Arsenius Bunsen

Flüche und Gegenflüche von Professor Vindictus Viridian

Zaubern für Dummies

Hexen für Verhexte

Zaubertränke für Fortgeschrittene von Libatius Borage

Magische Wasserpflanzen des Mittelmeeres und ihre Wirkungen

FÜR DIE VERBOTENE ABTEILUNG:

Zaubertränke für Fortgeschrittene von Libatius Borage

Magische Mätzchen für tumbe Zauberer

Magische Wasserpflanzen des Mittelmeeres und ihre Wirkungen von Phyllida Spore

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH
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5. HAGRIDS HÜTTE
Rubeus Hagrid ist der Hüter der Schlüssel und Ländereien von Hogwarts. Außerdem unterrich-
tet er in Harrys drittem und viertem Schuljahr Pflege magischer Geschöpfe und hat eine große 

Schwäche für seltene (und gefährliche) Tierwesen.

Die Schüler gehen für den Unterricht zu Hagrids Hütte. Meist findet er draußen statt,  
auf den Koppeln oder am Rand des Verbotenen Waldes.

IDEEN FÜR DIE DEKORATION:

Ein großes Schild HAGRIDS HÜTTE

Ein langer Holztisch mit großen Teekesseln, riesigen Tassen und Tellern mit Keksen

Ein großer Metallkäfig mit mehreren Ausgaben von Das Monsterbuch der Monster darin

Ein großer Tisch mit Zweigen (Bowtruckles) darauf

Ein knisterndes Feuer aus gelbem, rotem und orangefarbenem Papier mit einem schwarzen  
Drachenei in den Flammen

Entwerfen Sie ein Titelbild für Drachenzucht für Haus und Hof und stellen Sie es auf einen 
Stuhl neben dem Feuer, zusammen mit Phantastische Tierwesen und wo sie zu finden sind.

Stellen Sie Fangs Hundekorb auf und lassen Bilder von Schinkenkeulen und Fasanen  
von der Decke hängen.

Harry und seine Freunde lernen in ihren Pflege-magischer-Geschöpfe-Schulstunden viele  
Tierwesen kennen. Schreiben Sie die Namen auf eine große Tafel: Knallrümpfige Kröte,  

Bowtruckle, Crup, Flubberwurm, Hippogreif, Knarl, Kniesel, Porlock, Niffler, Salamander, 
Einhorn

Und vergessen Sie auf keinen Fall Hagrids verbogenen rosa Regenschirm!
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6. SCHILDER AUS DER  
ZAUBERERWELT

Hängen Sie Schilder auf, um Ihren Veranstaltungsraum zu dekorieren. Zum Beispiel:

Bahnsteig 9 ¾

Winkelgasse

Flourish & Blotts

Eeylops Eulenkaufhaus

Madame Malkins Anzüge für alle Gelegenheiten 

Gringotts Zauberbank

Hogwarts Express

Zum Tropfenden Kessel

Ollivander

7. DIE HOGWARTS-HÄUSER 
Teilen Sie unterschiedliche Bereiche für Gryffindor, Hufflepuff, Ravenclaw und 

Slytherin ab und schmücken  Sie diese in den jeweiligen Hausfarben. Sie können die 
Hauswappen aufmalen oder Bilder von den Wappentieren  als Dekoration verwenden  

(Löwe, Dachs, Adler und Schlange).

 
Mehr Informationen zu den vier Hogwarts-Häusern finden Sie auf  

carlsen-harrypotter.de
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HAUS-DEKORATION
 

A) HOGWARTS-GIRLANDE 
Drucken Sie das Bild aus oder kopieren Sie es. 

Schneiden Sie es dann aus und befestigen Sie die Wimpel an einer 
Schnur. Sie können reine Häuser Girlanden erstellen oder auch 

Hogwarts-Girlanden.

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH



www.carlsen-harrypotter.de

VORBEREITUNG 14

#HarryPotterBookDay

VERANSTALTUNGSORT

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH



www.carlsen-harrypotter.de

VORBEREITUNG 15

#HarryPotterBookDay

VERANSTALTUNGSORT

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH



HOGWARTS 
WIRD IMMER DEIN 

ZUHAUSE SEIN

www.carlsen-harrypotter.de

VORBEREITUNG 16

#HarryPotterBookDay

B) LESEZEICHEN
Malt das untenstehende Lesezeichen aus. Schneidet beide Seiten aus 

und klebt sie an den Rückseiten zusammen.

M
E

IN
 H

AU
S IST

: 

Mit den Lesezeichen
kann man auch eine
eigene Feuerkelch-
Papierkette basteln –
einfach anmalen und
mit bunten, leuchtenden
Farben verzieren.

VERANSTALTUNGSORT

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH
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C)  DIE HÄUSER VON HOGWARTS
Gestalten Sie verschiedene Ecken in Ihren Räumlichkeiten wie die Gemeinschaftsräume 

von Gryffindor, Hufflepuff, Slytherin und Ravenclaw, indem Sie sie in den 
Hausfarben dekorieren. Sie können auch die Hauswappen nachbilden oder Bilder 

von den Wappentieren der Häuser als Dekoration benutzen.

GRYFFINDOR

Wappentier: Löwe 
Hausfarben: scharlachrot und gold 
Hausgeist: der Fast Kopflose Nick 
Eingang: hinter dem Porträt der fetten Dame 
Gemeinschaftsraum: ein gemütlicher, runder 
Raum mit Sesseln, der von einem lodernden 
Kaminfeuer erleuchtet wird

HUFFLEPUFF

Wappentier: Dachs 
Hausfarben: gelb und schwarz 
Hausgeist: der Fette Mönch 
Eingang: im Keller neben der Küche, hinter 
einem Stapel mit Fässern versteckt 
Gemeinschaftsraum: mit gelben und  
schwarzen Wandbehängen geschmückt.  
Über dem Kamin hängt ein Porträt von der 
Hausgründerin Helga Hufflepuff

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH

VERANSTALTUNGSORT



www.carlsen-harrypotter.de

VORBEREITUNG 18

#HarryPotterBookDay

SLYTHERIN

Wappentier: Schlange 
Hausfarben: grün und silber 
Hausgeist: der Blutige Baron 
Eingang: hinter einer feuchten  
Steinmauer in den Kerkern des  
Schlosses  
Gemeinschaftsraum: ein langer,  
unterirdischer Raum, an dessen  
Fenstern seltsame Wasserwesen  
vorbeischwimmen

RAVENCLAW

Wappentier: Adler 
Hausfarben: blau und Bronze 
Hausgeist: die Graue Dame 
Eingang: in einem hohen Turm. Um 
hereinzukommen, müssen die Schüler 
einem Türklopfer mit Adlerkopf ein  
Rätselbeantworten  
Gemeinschaftsraum: Ein großer, runder  
Raum mit Bogenfenstern und einer  
gewölbten Decke, die mit Sternen  
bemalt ist 

WUSSTEN SIE DAS?
Die Hogwarts Schule für Hexerei und Zauberei befindet sich in einem 

großen Schloss auf einem hohen Berg und wurde von zwei Zauberern und 
zwei Hexen gegründet: Godric Gryffindor, Helga Hufflepuff, Salazar Slytherin 

und Rowena Ravenclaw

Das Schuljahr beginnt am 1. September, und die Schüler erreichen 
die Schule mit dem Hogwarts-Express, der um Punkt 11 Uhr auf Gleis 

neundreiviertel am Bahnhof King’s Cross abfährt

Das Schulmotto lautet Draco Dormiens Nunquam Titillandus 
(Kitzle nie einen schlafenden Drachen)

VERANSTALTUNGSORT
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D) FESTMAHL IN DER GROSSEN HALLE
Harry staunte mit offenem Mund. Die Platten vor ihm auf dem Tisch warenüberladen mit Essen.  

Er hatte noch nie so vieles, das er mochte, auf einem einzigen Tisch gesehen...

Bieten Sie Ihren Gästen ein Festmahl mit den Speisen, die bei den Schulbanketten in 
Hogwarts serviert werden. Vergessen Sie dabei nicht das Beste – das Dessert!

Einen Augenblick später erschien der Nachtisch: ganze Blöcke von Eiskrem in allen erdenklichen  
Geschmacksrichtungen, Apfelkuchen, Siruptorten, Schoko-Eclairs und marmeladegefüllte Donuts, Bis-

kuits, Erdbeeren, Wackelpeter, Reispudding ...

Bei den Banketten wird die Große Halle oft von schwebenden Kerzen beleuchtet. 
Um diese nachzuahmen, malen Sie leere Klopapierrollen weiß an und kleben batteriebetriebene  

Teelichter in die obere Öffnung. Hängen Sie sie dann mit Draht oder Nylonfaden von der Decke,  
um die Illusion von schwebenden Kerzen zu erzeugen.

E) PROFESSOR DUMBLEDORES BÜRO
Professor Dumbledore ist der Schulleiter von Hogwarts, als Harry auf die Schule 

kommt. Sein Büro ist in einem runden Raum, der über eine Wendeltreppe zugänglich ist.

Als Dekoration eignet sich:

• ein großer Tisch oder Schreibtisch mit einem Stuhl

• gerahmte Porträts von früheren Schulleitern und Schulleiterinnen

• Fawkes, der Phönix (oder ein Häufchen Asche oder ein Ei)

• Bücherstapel, unter anderem mit Die Märchen von Beedle, dem Barden,  
Phantastische Tierwesen und wo sie zu finden sind und Quidditch im Wandel der Zeiten

• eine flache Schüssel mit Wasser und Glitzer, als Denkarium

• ein Glas mit Säuredrops (oder Brausebonbons oder Fruchtgummis)

• das Schwert von Godric Gryffindor (ein Plastikschwert oder einesaus Pappe gebastelt)

• der Sprechende Hut (siehe oben auf dieser Seite)
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8. HOGWARTS PUNKTETAFEL 
Wie wäre es, wenn Sie während der Veranstaltung Hauspunkte an die teilnehmenden Gäste oder  

Mannschaften verteilen?

9. FAHNDUNGSPLAKATE 
Basteln Sie ein »Haben Sie diese Hexe oder diesen Zauberer gesehen«-Plakat ... mit Ihrem Gesicht! 

Schneiden Sie aus Pappe einen Rahmen aus und nageln Sie einen aus Holz  
zusammen. Schreiben Sie »Gesucht: diese Hexe/dieser Zauberer!« darauf. Ihre Gäste können nun in  

diesem Rahmen posieren und sich als eine berüchtigte Hexe oder einen gesuchten Zauberer ausgeben!

Denken Sie daran, Ihre Fotos mit #HarryPotterBookDay zu taggen.

EINLADUNG

VERANSTALTUNGSORT
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10. EINLADUNG
Nutzen Sie diesen Einladungsvordruck, um Gäste für Ihren Harry Potter Book Day einzuladen. 

Denken Sie daran, die Einladungen frühzeitig zu verschicken.

Wir freuen uns in diesem Jahr bei uns den  
HARRY POTTER BOOK DAY zu feiern.

Datum Uhrzeit

Location / Adresse

Location / Adresse

Rückmeldung bei

Dress Code: Zauberroben oder Harry-Potter-Kostüme
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HERZLICH 
WILLKOMMEN

Hier sehen Sie ein paar Ideen, 
wie Sie Ihren Harry Potter Book Day  

beginnen können.

Begrüßung

Liebe Muggel ,  Zauberer*innen und Hexen,
willkommen zum zauberhaften Harry Potter Book Day im

   
  

Wir versprechen euch eine Zeit voller Zauberspaß und laden  
euch ein, gemeinsam mit anderen Fans die magische Welt von  

Harry Potter zu erleben. Parkt eure Besen vor der Tür  
und haltet die Zauberstäbe bereit!

Es ist Zeit, den Zauber weiterzugeben …
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HERZLICH
WILLKOMMEN

Die Auswahlfeier
Beginnen Sie Ihren Harry Potter Book Day mit der Auswahlfeier und dem Sprechenden Hut, 

um Ihre Gäste auf die vier Häuser von Hogwarts zu verteilen. 

ANMERKUNG: 
Wenn Sie mit einer Gruppe von mehr als 30 Gästen feiern, sollten Sie sich vorher  
überlegen, wie Sie diesen Programmpunkt an die große Anzahl von Hexen und  

Zauber*innen anpassen. So könnten Sie beispielsweise Schulklassen oder bestimmten 
Altersgruppen schon vor der Veranstaltung ein Haus zuweisen oder Sie verwenden mehr 

als nur einen Sprechenden Hut, um das Auswahlverfahren zu beschleunigen.

SIE BENÖTIGEN:

• den Sprechenden Hut  
(bei den Dekorationsvorschlägen finden Sie Tipps, wie man einen solchen Hut bastelt)

• einen Behälter, in dem sich kleine Papierzettel mit den Hausnamen befinden

• einen Stuhl

SO GEHT’S:   
Als Vorbereitung schreiben Sie GRYFFINDOR, HUFFLEPUFF, RAVENCLAW  

und SLYTHERIN auf die Zettel und legen diese in eine Schachtel oder einen  
anderen Behälter.

Für jeden anwesenden Gast wird ein Zettel benötigt.

Sie können zunächst das Lied des Sprechenden Huts vorlesen, um Ihre Gäste in die  
richtige Stimmung zu versetzen (Harry Potter und der Stein der Weisen, Kapitel 7,  

Seite 129-130), oder Sie hängen eine große Kopie des Lieds auf, damit alle gemeinsam  
es singen können.

Dann bitten Sie Ihre Gäste, dass sie einer nach dem anderen auf dem Stuhl Platz  
nehmen, und setzen ihnen den Sprechenden Hut auf den Kopf. Anschließend dürfen  

sie einen Hausnamen aus dem Behälter ziehen.

 GRYFFINDOR

RAVENCLAWHUFFLEPUFF

 SLYTHERIN 
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HERZLICH
WILLKOMMEN

GESCHICHTEN LAUT VORLESEN 
Lesen Sie einen (oder mehrere) der vorgeschlagenen Ausschnitte vor, um alle Gäste für  

Ihren Harry Potter Book Day in die richtige Zauberer-Stimmung zu versetzen.
Anmerkung: Sämtliche Seitenzahlen beziehen sich auf …

TEXTSTELLEN:

DER GRIMM  
Buch: Harry Potter und der Gefangene von Askaban 

[Länge 2 Minuten] 
Kapitel 6, von Seite 111 »Professor Trelawney wirbelte herum« bis Seite 112  
»Mein lieber Junge, das ist ein Omen – das schlimmste Omen – des Todes!«

DER MEISTER DER ZAUBERTRÄNKE  
Buch: Harry Potter und der Stein der Weisen 

[Länge 4 Minuten] 
Kapitel 8, von Seite 149, »Der Zaubertrankunterricht fand tief unten  

in einem der Kerker statt« bis Seite 153: Ich hab gehört,  
Snape kann sehr gemein werden.«
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HERZLICH
WILLKOMMEN

TEXTSTELLEN:

DER PATRONUS  
Buch: Harry Potter und der Gefangene von Askaban 

[Länge 3 Minuten] 
Kapitel 12, von Seite 244 »Am Donnerstagabend um acht Uhr«   

bis Seite 246 »Na dann – bist du bereit, es an einem 
Dementor auszuprobieren?«

ALRAUNEN UMTOPFEN  
Buch:  Harry Potter und die Kammer des Schreckens 

[Länge 4 Minuten] 
Kapitel 6, von Seite 96 »Professor Sprout stand hinter einer aufgebockten Holzplatte«  

bis Seite 99 »Harry brauchte ganze zehn Minuten, um endlich eine besonders  
fette Alraune in einen Topf zu zwängen.«

DIE ERSTE FLUGSTUNDE  
Buch:  Harry Potter und der Stein der Weisen 

[Länge 4 Minuten] 
Kapitel 9, von Seite 159 »An diesem Nachmittag um halb vier rannten Harry,  

Ron und die anderen Gryffindors über die Vordertreppe hinaus auf das Schlossgelände,  
wo die erste Flugstunde stattfinden sollte« bis Seite 161 »Sein Besen stieg immer noch höher  

und schwebte ganz allmählich zum verbotenen Wald hinüber, wo er verschwand.«

HIPPOGREIFE  
Buch: Harry Potter und der Gefangene von Askaban 

[Länge 4 Minuten] 
Kapitel 6, von Seite 119 »Ein Dutzend der wunderlichsten Kreaturen, die Harry  

je gesehen hatte,  trotteten auf sie zu« bis Seite 121 »Doch zu Harrys  
gewaltiger Überraschung knickte der Hippogreif plötzlich  

seine geschuppten Vorderknie ein und  
neigte unmissverständlich den Kopf.«
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SPIELE 25

MAGISCHE
ZAUBERSPIELE

Im folgenden haben wir einige Spieleentwickelt,  
die Sie bei Ihrem Harry Potter Book Day

spielen können.

Die meisten Spiele eignen sich perfekt für Gruppen von 15 bis 30 TeilnehmerInnen.  
Sollten Sie mehr als 30 Gäste haben, können Sie sie in kleinere Gruppen einteilen und die Spiele

an verschiedenen Stationen anbieten. Oder Sie passen die Spiele Ihren Bedürfnisse an.
Denken Sie daran, für jede korrekte Antwort Hauspunkte zu vergeben.

Eine Haustabelle zum Eintragen der Punkte befindet sich am Ende dieses Kapitels (S. 40)

PROFESSOR MCGONAGALLS  
VERWANDLUNGSUNTERRICHT

Schreiben Sie die untenstehenden Tierarten auf kleine Zettel oder nutzen Sie die Vorlage und 
legen Sie diese in einen Hut oder  Sack. Teilen Sie die Gruppe in Mannschaften auf und wählen 
Sie eine Hexe oder einen Zauberer aus, der die Verwandlung vornehmen wird. Er oder sie muss 

einen Zettel aus dem Hut ziehen und sich in das darauf angegebene Tier »verwandeln«.  
Dabei kann das Tier entweder nachgeahmt oder gezeichnet werden.  

Die Mannschaft, die das Tier als erstes richtig errät, bekommt 10 Punkte.

HIER SIND EIN PAAR VORSCHLÄGE:

    

EULEEULE

RATTERATTE

KÄFERKÄFER

NIFFLERNIFFLER

SCHLANGESCHLANGE

WERWOLFWERWOLF

KRÖTEKRÖTE

DRACHEDRACHE

KATZEKATZE

HUNDHUND

GREIFGREIF

HIPPOGREIFHIPPOGREIF
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SPIELE 26

MAGISCHE
ZAUBERSPIELE

 Unterricht in Verteidigung gegen die 
dunklen Künste 

Lesen Sie die Fragen und die Antwortmöglichkeiten laut vor. Vergeben Sie an jedes Haus Punkte 
für die richtige Antwort. Vergessen Sie nicht, die Gäste darauf hinzuweisen, dass es für jede Frage 

möglicherweise mehr als nur eine richtige Antwort gibt. 

1. Du öffnest den Schrank in deinem  
Zimmer und ein Irrwicht fliegt heraus  
und verwandelt sich in das, wovor du  
dich am meisten ürchtest. Was tust du?  
a. Du rennst schreiend aus dem Raum.

b. Du ziehst deinen Zauberstab und schleuderst  
 ihm ein paar Abwehrzauber entgegen.

c. Du benutzt den Riddiculus-Zauber und   
 denkst dabei an etwas Lustiges. (10 P)

d. Du versuchst, ihn mit einer Gruppe  
 von Menschen zu verwirren. (5 P)

2. Du stehst einem Basilisken Auge in  
Auge gegenüber. Was tust du? 
a. Du sprichst Parsel mit ihm und sagst ihm,  
 er soll deine Freunde in Ruhe lassen. (5 P)

b. Du versuchst, ihn zu blenden, damit sein   
 Blick dich nicht tötet und du eine größere   
 Chance hast zu entkommen. (5 P)

c. Du suchst einen krähenden Hahn. (5 P)

d. Alle drei genannten Möglichkeiten. (15 P)

3. Welches Geschöpf ist kein  
Wasserwesen? 
a. Grindeloh

b. Rotkappe (5 P)

c. Kappa

d. Kelpie

4. Welche Farbe haben englische Wichtel?  
a. rot

b. grün

c. gelb

d. blau (5 P)

5. Welcher der folgenden Professoren hat  
niemals das Fach »Verteidigung gegen die 
Dunklen Künste« unterrichtet? 
a. Professor Umbridge

b. Professor Snape

c. Professor Flitwick (5 P)

d. Professor Moody (5 P)

6. Welche Macht besitzt das Blut  
eines Einhorns? 
a. Es kann einen am Leben erhalten, selbst wenn 
man an der Schwelle des Todes steht. (5 P)

b. Es kann einen unsichtbar machen.

c. Es kann sämtliche Verletzungen heilen.

d. Es kann einen in einen Zentauren  
verwandeln.
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SPIELE 27

MAGISCHE
ZAUBERSPIELE

Petrificus Totalus   
Eine Variante von Stopptanz, bei dem die Gäste in der Bewegung anhalten müssen,  sobald die 
Musik gestoppt wird als wären sie von Hermines »Petrificus Totalus«-Spruch getroffen worden.

Anstatt zur Musik zu tanzen, können Ihre Gäste auch Duelle mit Zauberstäben nachspielen.
Sobald die Musik stoppt und sich jemand trotzdem bewegt, scheidet er aus dem Spiel aus.

Schwingen Sie Ihren Zauberstab, um die Gäste vom Zauberspruch 
zu befreien und starten Sie die Musik für die nächste Runde.

Die letzte Person, die übrig bleibt, gewinnt 20 Punkte für ihr Hogwarts-Haus.
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Zitate zuordnen      
Um Sie herum, haben sich die Harry Potter Fans versammelt, 

doch wie gut kennen sie die Bücher wirklich?

Um ihr Wissen zu testen, lesen Sie bekannte Zitate von Charakteren aus dem Harry Potter- 
Universum vor. Nun müssen die Teilnehmercinnen raten, von wem sie stammen. Achten Sie 

darauf, dass jede*r die Chance hat, einmal dranzukommen. 10 Punkte für eine richtige Antwort

»Harry, du bist ein Zauberer.«  
Rubeus Hagrid

»Wenn du wissen willst, wie ein Mensch ist, dann sieh dir genau an, wie er seine 
 Untergebenen behandelt, nicht die Gleichrangigen.«  

Sirius Black

»Viel mehr als unsere Fähigkeiten sind es unsere Entscheidungen,  
Harry, die zeigen, wer wir wirklich sind.«  

Albus Dumbledore

»Nehmen Sie sich einen Keks, Potter.«  
Professor McGonagall

»Sie brauchen mich nicht ›Sir‹ zu nennen, Professor.«  
Harry Potter

»Ich schwöre feierlich, dass ich ein Tunichtgut bin. «  
George Weasley

»Ich kann euch lehren, wie man Ruhm in Flaschen füllt, Ansehen zusammenbraut,  
sogar den Tod verkorkt – sofern ihr kein großer Haufen Dummköpfe seid,  

wie ich sie sonst immer in der Klasse habe.«  
Severus Snape

»Iss. Dann geht’s dir besser.«  
Remus Lupin

»Das kann doch ein Mensch nicht alles auf einmal fühlen,  
er würde ja explodieren.«  

Ron Weasley

»Ich hoffe, ihr seid zufrieden mit euch. Wir hätten alle sterben  
können – oder noch schlimmer, von der Schule verwiesen werden.«  

Hermine Granger

1

2

3

4

5

6

7

8

10

9
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Zauberstab / Patronus basteln     
Für dieses Spiel brauchen Sie verschiedene Bastelmaterialien.

Zauberstab: Holz, Essstäbchen, Klebeband, Scheren, Glitzer, Naturmaterialien

Patronus: alte Zeitungen, bunte Pappe oder Tonpapier, Farbstifte und Malkreiden,  
Klebeband und Scheren

Welchen Zauberstab / Patronus findet ihr am besten und würde gut zu euch passen?   
Wenn ihr euren eigenen Zauberstab herstellen könntet, aus welchem Material wäre er und wel-

che Eigenschaften besäße er? Welche Gestalt und Eigenschaften hätte euer Patronus?

Tut euch zu zweit oder zu dritt zusammen und erfindet mit den Materialien aus der
Bastelkiste euren eigenen Zauberstab / Patronus.

Falls gewünscht, können die Gruppen ihren Zauberstab / Patronus, den sie
hergestellt haben, vorstellen und den anderen seine magischen Eigenschaften erklären.

Punktevergabe (Punkte in die Haustabelle eintragen): 
Jedes Haus, das etwas gebastelt hat, erhält 50 Punkte.
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Das große Hogwarts-Quiz      
Nun ist es soweit, das große Hogwarts-Quiz steht an. Hier können sich  

Muggel und Zauberer*innen nicht mehr hinter ihrem scheinbaren Wissen verstecken –  
nun müssen sie es unter Beweis stellen!

• Teilen Sie die angehenden Hexen und Zauberer in ihre vier Häuser auf:
Gryffindor, Hufflepuff, Ravenclaw und Slytherin.

• Verteilen Sie Antwortzettel nach den Mustern auf den Seiten 31–33, rufen Sie die Fragen  
auf und geben dann jedem Haus Zeit, die Antwort aufzuschreiben.

• Anschließend lassen Sie die Häuser ihre Antwortzettel tauschen, damit sie sich gegenseitig
korrigieren, während Sie die Antworten (S. 34) vorlesen.

• Notieren Sie die Punkte auf der Hauspunktetabelle (S. 40). Sie können die Tabelle auf eine 
Tafel malen, auf ein Whiteboard, ein Flipchart oder einfach auf einen großen Papierbogen.

Platz 1 > Alleswisser*in: 500 Punkte
Platz 2 > Vielwisser*in: 300 Punkte
Platz 3 > Mitwisser*in: 150 Punkte

Platz 4 > Nichtswisser*in: 50 Punkte
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1. Von wem bekam Hermine ihren ersten Kuss?

 Won-Won
 Viktor Krum
 Viktor Krumm
 Ron Weasley

2. Welche Macht besitzt das Blut eines Einhorns?

 Es kann einen am Leben erhalten, selbst  
 wenn man an der Schwelle des Todes steht.
 Es kann einen unsichtbar machen.
  Es kann sämtliche Verletzungen heilen.
  Es kann einen in einen Zentauren verwandeln.

3. Was hilft gegen Legilimentik?

 Legalmentik
 Aritmantik
 Feuer
 Okklumentik

4. Welche Farbe haben ganz junge Einhornfohlen?

 Gold
 Silber
 Schwarz
 Weiß

5. Was für einen Wagen fliegen Ron und Harry  
gegen die Peitschende Weide?

 Ford Escort
 Ford Fiesta
 Ford Mondeo
 Ford Anglia

6. Welchen Zauberspruch wenden Harry und  
Cedric an, um die Riesenspinne im Irrgarten  
zu besiegen?

 Avadra Kevadra
 Crucio
 Tarantallegra
 Stupor

7. Mit welchem Zauberspruch kann man den  
Geheimgang hinter der einäugigen Hexe öffnen?

 Hogsmeade, öffne dich
 Crucio
 Alohomora
 Dissendium
.
8. Wen liebt Severus Snape?

 Irma Pince
 Narzissa Malfoy
 Bellatrix Lestrange
 Lily Potter

9. Was bewirkt der Animatus-Zauber?

 Er verwandelt einen Menschen in ein beliebiges Tier.
 Er erweckt tote Dinge (z. B. Statuen) zum Leben.
 Es gibt keinen solchen Zauber.
 Er bewirkt, dass sein Opfer sich mechanisch bewegt.

10. Warum kann Harry kein Geld in den Geldbeutel  
stecken, den Hagrid ihm geschenkt hat?

 Weil er so verhext ist, dass jedem die Finger abfallen
 Weil er gar keinen bekommen hat
 Weil er Fangzähne hat, die ihm die Finger  
 abreißen würden
 Weil Krummbein ihn zerfetzt hat

 Gryffindor      Hufflepuff      Ravenclaw       Slytherin
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16. Welche drei Horkruxe zerstörte  
Gryffindors Schwert?

 Medaillon, Schlange, Tagebuch von Tom Riddle
 Diadem, Medaillon, Schlange
 Medaillon, Schlange, Kelch
 Ring, Medaillon, Schlange

17. Wie entging Dumbledore der  
Verhaftung durch den Minister? 

 Fawkes half ihm.
 Er apparierte.
 Er verhexte die anderen.
 Harry kam zur Hilfe.

18. Was unterrichtet Professor Slughorn?

 Wahrsagen
 Zaubertränke
 Verteidigung gegen die dunklen Künste
 Alte Runen

19. Wie viele Spieler hat eine Quidditchmannschaft?

 7
 6
 11
 9

20. Nach welchem Tier ist der goldene  
Schnatz benannt?

 Schnätzer
 Schmatzer
 Schnatz
 Schnatzer

11. Ab welchem Alter ist man in der  
Zauber-Welt volljährig?

 21
 18
 17
 19

12. Wer ließ das erste Mal das Monster aus der  
Kammer des Schreckens?

 Tom Riddle
 Lucius Malfoy
 Eileen Prince
 Rubeus Hagrid

13. Was sind Dobbys  
liebste Kleidungsstücke?

 T-Shirts
 Hosen
 Jacken
 Socken

14. Was bekommt man, wenn man einem Wermut- 
saufguss geriebene Affodillwurzel hinzufügt?

 Den Trank des Ewigen Ruhmes
 Den Trank der Lebenden Toten
 Den Todestrank
 Den Trank der Weisheit

15. Was hat Dudley mit seiner Schildkröte gemacht?

 Er hat der Schildkröte das Fliegen beigebracht
 Er hat sich darauf gesetzt
 Er hat den Panzer rosa angemalt
 Er hat mit der Schildkröte Fußball gespielt

 Gryffindor      Hufflepuff      Ravenclaw       Slytherin
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21. Wer heisst mit Vornamen Pomona?

 Mrs Riddle
 Professor Grubbly-Plank
 Professor Sprout
 Mrs Malfoy 

22. Was stellt Gregorowitch her?

 Zauberstäbe
 Kaviar
 Zauberumhänge
 Samovare

23. Was sind die Heiligtümer des Todes?

 Dumbeldores Bücher
 Der Elderstab, Tarnumhang und der  
 Stein der Auferstehung
 Ravenclaws Diadem, ein Schnatz  
 und Harrys Tarnumhang
 Inferi

24. Von welchem Bahnsteig fährt der  
Zug nach Hogwarts ab?

 9 1/2
 9 3/8
 9 3/4
 9 3/5

25. Welche Wirkung haben die  
Tränen eines Phönix?

 Sie versetzen in einen Zauberschlaf
 Sie geben die Stärke von 4 Trollen
 Sie heilen jede Wunde in kurzer Zeit
 Sie vergiften jeden, der sie trinkt

26. Wie lautet die höchst magischste Zahl?

 3
 17
 9
 7

27. Wer tötet Albus Dumbledore?

 Lord Voldemort
 Harry Potter
 Draco Malfoy
 Severus Snape

28. Welche Wirkung hat der Zauber „Aparecium“?

 Enthüllt verborgene Dinge
 Belebt bewusstlose Menschen
 Heilt z.B. gebrochene Körperteile
 Zerstört beliebiges Objekt

29. Welche Nummer muss Mr Weasley in der  
Telefonzelle eingeben um ins Zaubereiministerium  
zu gelangen?

 42663
 62443
 32446
 26443

30. Wie nennt man Magier, die Todesser und  
andere dunkele, gefährliche Magier jagen?

 Mentoren
 Auroren
 Todesfeen
 Dämonen

Gesamtpunktzahl:

 Gryffindor      Hufflepuff      Ravenclaw       Slytherin
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1. Von wem bekam Hermine ihren ersten Kuss?
• Viktor Krum

2. Welche Macht besitzt das Blut eines Einhorns?
• Es kann einen am Leben erhalten, selbst  
wenn man an der Schwelle des Todes steht.

3. Was hilft gegen Legilimentik?
• Okklumentik

4. Welche Farbe haben ganz junge Einhornfohlen?
• Gold

5. Was für einen Wagen fliegen Ron und Harry  
gegen die Peitschende Weide?
• Ford Anglia

6. Welchen Zauberspruch wenden Harry und  
Cedric an, um die Riesenspinne im Irrgarten  
zu besiegen?
• Stupor

7. Mit welchem Zauberspruch kann man den  
Geheimgang hinter der einäugigen Hexe öffnen?
• Dissendium
.
8. Wen liebt Severus Snape?
• Lily Potter

9. Was bewirkt der Animatus-Zauber?9. Was bewirkt der Animatus-Zauber?
• Er erweckt tote Dinge (z. B. Statuen) zum Leben.

10. Warum kann Harry kein Geld in den Geldbeutel  
stecken, den Hagrid ihm geschenkt hat?
• Weil er Fangzähne hat, die ihm die Finger  
abreißen würden

11. Ab welchem Alter ist man in der  
Zauber-Welt volljährig?
• 17

12. Wer ließ das erste Mal das Monster 
 aus der Kammer des Schreckens?
• Tom Riddle

13. Was sind Dobbys  
liebste Kleidungsstücke?
• Socken

14. Was bekommt man, wenn man einem  
Wermutsaufguss geriebene Affodillwurzel hinzufügt?
• Den Trank der Lebenden Toten

15. Was hat Dudley mit seiner Schildkröte gemacht?
• Er hat sich darauf gesetzt

16. Welche drei Horkruxe zerstörte  
Gryffindors Schwert?
• Ring, Medaillon, Schlange

17. Wie entging Dumbledore der  
Verhaftung durch den Minister? 
• Fawkes half ihm.

18. Was unterrichtet Professor Slughorn?
• Zaubertränke

19. Wie viele Spieler hat eine Quidditchmannschaft?
• 7

20. Nach welchem Tier ist der goldene Schnatz  
benannt ?  
• Schnatzer

21. Wer heisst mit Vornamen Pomona?
• Professor Sprout

22. Was stellt Gregorowitch her?
• Zauberstäbe

23. Was sind die Heiligtümer des Todes?
• Der Elderstab, Tarnumhang und der  
Stein der Auferstehung

24. Von welchem Bahnsteig fährt der  
Zug nach Hogwarts ab?
• 9 3/4

25. Welche Wirkung haben die Tränen eines Phönix?
• Sie heilen jede Wunde in kurzer Zeit

26. Wie lautet die höchst magischste Zahl?
• 7

27. Wer tötet Albus Dumbledore?
• Severus Snape

28. Welche Wirkung hat der Zauber „Aparecium“?
• Enthüllt verborgene Dinge

29. Welche Nummer muss Mr Weasley in der  
Telefonzelle eingeben um ins Zaubereiministerium  
zu gelangen?
• 62443

30. Wie nennt man Magier, die Todesser und  
andere dunkele, gefährliche Magier jagen?
• Auroren

DAS GROSSE HOGWARTS-QUIZ

AUFLÖSUNG
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ZAUBERSPIELE

Gedächtnis-Kartenspiel   
Drucken und schneiden Sie die Bilder-Paare auf Seite 28 einige Male aus. 

Nun teilen Sie die Teilnehmer*innen in Zweier-Gruppen auf. Legen Sie jeweils ein vollständiges 
Gedächtnis-Spiel so vor die Gruppen, dass die Bilder nicht zu sehen sind. 

Achten Sie darauf, dass die Bilder gut durchgemischt sind. 

Nun können die Gruppen mit dem Gedächtnis-Spiel beginnen.  
Wer hat wohl das beste Gedächtnis?

Punktevergabe (Punkte in die Haustabelle eintragen): 
Platz 1 > super Gedächnis: 250 Punkte
Platz 2 > gutes Gedächnis: 150 Punkte

Platz 3 > löchriges Gedächnis: 100 Punkte
Platz 4 > vergessliches Gedächnis: 20 Punkte

NAGINI

NAGINI

SCHNATZ

RUBEUS HAGRID

DOBBY

SCHNATZ

ALBUS DUMBLEDOREDORE

HARRY POTTER

RUBEUS HAGRID
ALBUS DUMBLEDOREDORE

HARRY POTTER

DOBBY
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HARRY POTTER

WAPPEN

RUBEUS HAGRID

SCHNATZ

DEMENTOR

HERMINE GRANGER

FORD ANGLIA

FAHRENDER RITTER

ALBUS DUMBLEDORE

DRACO MALFOY

RON WEASLEY

DOBBY

MINERVA MCGONAGALL

LORD VOLDEMORT

NAGINI

EULENPOST

MAULENDE MYRTE

GOLDENES EI

SEVERUS SNAPE

„MAD-EYE“ MOODY

Diese Seite pro benötigtes Spiel 2 Mal ausdrucken!Diese Seite pro benötigtes Spiel 2 Mal ausdrucken!

Iacopo Bruno © Carlsen Verlag GmbH
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MAGISCHE
ZAUBERSPIELE

WER BIN ICH?   
Bei diesem Spiel sind magische Ratekünste gefragt!

Drucken Sie vor der Veranstaltung die Karten auf der nächsten Seite aus
und schneiden sie aus. Befestigen Sie jede Karte an einer Haarklammer oder

einem Haarband und legen Sie sie in einen Hut.

Vor dem Spiel teilen Sie Ihre Gäste in Gruppen mit fünf bis zehn Leuten
auf; jede Gruppe sollte einen Kartensatz bekommen.

Bei der Veranstaltung zieht der Spielleiter dann die Haarbänder aus dem
Hut und legt sie den Spielern um, und zwar so, dass diese den Namen auf

ihrer Karte nicht erkennen können.

Ziel des Spiels ist es, den Namen der Figur oder des Tierwesens zu erraten.
Dazu stellen alle der Reihe nach Fragen, die nur mit »Ja« oder »Nein«
beantwortet werden können. Ist die Antwort »Ja«, darf die Person eine
weitere Frage stellen. Bei »Nein« ist die nächste Person an der Reihe.

Das Spiel geht so lange, bis alle den Namen ihrer Figur oder ihres
Tierwesens erraten haben. Sie können das Spiel auch mehrmals spielen,

indem Sie alle Haarklammern oder Haarbänder wieder in den Hut werfen
und neu ziehen.
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KRUM
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RON  
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        Haustabelle

Professor McGonagalls  
Verwandlungsunterricht 

Unterricht in Verteidigung  
gegen die dunklen Künste 

Petrificus Totalus 

Zitate zuordnen

Zauberstäbe und  
Patronus basteln

Das große  
Hogwarts-Quiz

Wer bin ich?

Gedächtnis-Kartenspiel

GesamtpunktzahlGesamtpunktzahl
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Lies mehr darüber:
 Harry Potter und der Gefangene von Askaban, Kapitel 12, Seite 245

DER PERFEKTE PATRONUS 
In Harry Potter und der Gefangene von Askaban lernt Harry, 

wie man einen Patronus-Zauber beschwört.

WIE MAN IHN HERAUFBESCHWÖRT:
„Mit einer Zauberformel, die nur wirkt, wenn du dich mit aller Kraft auf eine einzige,  

sehr glückliche Erinnerung konzentrierst.“ (Professor Lupin)

Zauberspruch:
EXPECTO PATRONUM!

Der Patronuszauber nimmt bei jedem Menschen die Gestalt eines anderen Tiers an.  
Harrys Patronus ist ein Hirsch, Hermines hingegen ist ein Otter.

WELCHE TIERGESTALT WÜRDE DEIN PATRONUS WOHL ANNEHMEN? 

Zeichne sie in den Rahmen unten und erkläre, warum es ausgerechnet dieses Tier wäre.Zeichne sie in den Rahmen unten und erkläre, warum es ausgerechnet dieses Tier wäre.
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Male die Winkelgasse aus Male die Winkelgasse aus 
Dieses Bild stammt aus der vierfarbig illustrierten Schmuckausgabe zu  

»Harry Potter und der Stein der Weisen« von J.K. Rowling und Jim Kay.
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Professorize Me! 
Wenn Du ein Professor in Hogwarts wärst ...

• Wie würdest Du heißen?
• Zu welchem Hogwarts-Haus würdest Du gehören?

• Welches Fach würdest Du unterrichten?
• Welche Fähigkeiten hättest Du? 

Fülle diese Karte aus und male ein Bild von dir als Hogwarts-Professor.Fülle diese Karte aus und male ein Bild von dir als Hogwarts-Professor.
Falte sie an der gestrichelten Linie.Falte sie an der gestrichelten Linie.

Name:

Fach:

Fähigkeiten:

HOGWARTS-
AUSWEIS

Hogwarts-Haus:

Iacopo Bruno © Carlsen Verlag GmbH
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Zaubereiministerium (Z.M.) Klassifizierung

1. ACROMANTULA1. ACROMANTULA

2. CHIMÄRA2. CHIMÄRA

3. KITZPURFEL3. KITZPURFEL

4. DRACHE4. DRACHE

5. FLUBBERWURM5. FLUBBERWURM

6. HORKLUMP6. HORKLUMP

7. LETIFOLD7. LETIFOLD

8. NIFFLER8. NIFFLER

9. TROLL9. TROLL

Als Zauberertöter bekannt /unmöglich zu bändigen, geschweige denn als Haustier abzurichten

Gefährlich /verlangt Fachwissen / Umgang nur entsprechend ausgebildeten Zauberern gestattet

Von fähigen Zauberern zu bändigen 

Harmlos / kann zum Haustier abgerichtet werden

Langweilig

X X X X X

X X X X

X X X

X X

X

Warnung: Gefährliche Tierwesen  
Die Abteilung zur Führung und Aufsicht magischer Geschöpfe hat alle bekannten Tierwesen  

klassifiziert. Wüsstest du, wenn du auf eines der folgenden Tierwesen triffst, 
ob du es streicheln kannst oder besser davonlaufen solltest? 

Prüfe dein Wissen, indem du jedem Tier seine korrekte Zaubereiministeriums-Klassifikation Prüfe dein Wissen, indem du jedem Tier seine korrekte Zaubereiministeriums-Klassifikation 
zuweist. zuweist. 

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH



#HarryPotterBookDay

SPIELE 45

www.carlsen-harrypotter.de

ZAUBERHAFTE
ARBEITSBLÄTTER

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH

PFLEGE MAGISCHER GESCHÖPFE PFLEGE MAGISCHER GESCHÖPFE 
BEI HAGRID

Lies die folgenden Beschreibungen von Tierwesen vor,  
die von Hagrid versorgt werden,und errate die Namen!

Meine Gestalt ist halb Pferd, halb Vogel, und ich bin ein prächtiges Tierwesen, das leicht  
beleidigt ist. Wenn du dich mir näherst, halte immer Augenkontakt und verbeuge dich höflich.

Ich habe drei Köpfe und bin ein sehr guter Wachhund. Du kommst nur an mir vorbei,  
wenn beruhigende Musik gespielt wird, die mich einschlafen lässt.

Ich bin ein sehr seltenes Tierwesen, das aus einem großen, schwarzen Ei schlüpft, das im  
Herzen eines Feuers gewärmt werden muss. Nach dem Schlüpfen wachse ich unglaublich  

schnell und brauche alle halbe Stunde etwas zu fressen.

Ich lebe im Verbotenen Wald, obwohl meine Spezies ursprünglich aus einem weit  
entfernten Land stammt. Ich habe acht haarige Beine und acht Augen.

Ich sehe aus wie ein Hummer ohne Panzer. Meine Beine ragen an sehr merkwürdigen Stellen 
hervor und ich habe keinen erkennbaren Kopf. Ich rieche nach fauligem Fisch und lasse Funken 

fliegen.

Name:

Name:

Name:

Name:

Name:

1

2

3

4

5
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Zaubersprüche bestimmenZaubersprüche bestimmen
Zaubersprüche sind für jeden Zauberlehrling wichtig und man sollte sie immer gut können. 

Hast du im Unterricht aufgepasst und fleißig gelernt?  
In diesem Spiel kannst du dein Wissen zeigen. 

Bei einigen Zaubersprüchen steht keine Bedeutung. Schreibe die richtige Bedeutung daneben.  
Aber was ist das? Bei einigen Bedeutungen stehen keine Zaubersprüche.  
Schreibe den richtigen Zauberspruch daneben. Das ist ja wie Zauberei…

1. ACCIO! 1. ACCIO! 

2. ENTSPERRT TÜREN 2. ENTSPERRT TÜREN 

3. ASCENDIO! 3. ASCENDIO! 

4. BESCHWÖRT EINEN PATRONUS HERAUF 4. BESCHWÖRT EINEN PATRONUS HERAUF 

5. ENTWAFFNET DEN GEGNER MIT EINEM ROTEN LICHTSTRAHL 5. ENTWAFFNET DEN GEGNER MIT EINEM ROTEN LICHTSTRAHL 

6. INCENDIO! 6. INCENDIO! 

7. ERLEUCHTET DEN ZAUBERSTAB 7. ERLEUCHTET DEN ZAUBERSTAB 

8. SCHILDZAUBER / SCHUTZZAUBER 8. SCHILDZAUBER / SCHUTZZAUBER 

9. RIDDIKULUS! 9. RIDDIKULUS! 

10. STUPOR!10. STUPOR!

BEDEUTUNG

BEDEUTUNG

BEDEUTUNG

BEDEUTUNG

BEDEUTUNG

ZAUBERSPRUCH

ZAUBERSPRUCH

ZAUBERSPRUCH

ZAUBERSPRUCH

ZAUBERSPRUCH



#HarryPotterBookDay

SPIELE 47

www.carlsen-harrypotter.de

LÖSUNGEN
ARBEITSBLÄTTER

TM & © 2023 WBEI, PUBLISHING RIGHTS © J.K.R., ILLUSTRATIONEN VON IACOPO BRUNO 2018 / CARLSEN VERLAG GMBH

WARNUNG:  WARNUNG:  
GEFÄHRLICHE TIERWESEN!GEFÄHRLICHE TIERWESEN!

1. xxxxx 2. xxxxx 3. xx 4. xxxxx 5. x  6. x 7. xxxxx 8. xxx 9. xxxx

PFLEGE MAGISCHER GESCHÖPFE PFLEGE MAGISCHER GESCHÖPFE 
BEI HAGRIDBEI HAGRID

1. Seidenschnabel, der Hippogreif, 2. Fluffy, der dreiköpfige Hund, 3. Norbert, der Norwegische 
Stachelbuckel, ein Drache, 4. Aragog, die Acromantula, 5. ein Knallrümpfiger Kröter

Zaubersprüche bestimmenZaubersprüche bestimmen
1. AccioAccio - Lässt Gegenstände aus der Ferne zu einem fliegen

2. Alohomora - Entsperrt TürenEntsperrt Türen

3. AscendioAscendio - Lässt Menschen oder Gegenstände in die Höhe steigen

4. Expecto Patronum - Beschwört einen Patronus heraufBeschwört einen Patronus herauf

5. Expelliarmus - Entwaffnet den Gegner mit einem roten LichtstrahlEntwaffnet den Gegner mit einem roten Lichtstrahl

6. IncendioIncendio - Entzündet ein Feuer

7. Lumos - Erleuchtet den ZauberstabErleuchtet den Zauberstab

8. Protego - Schildzauber / SchutzzauberSchildzauber / Schutzzauber

9. RiddikulusRiddikulus - Zauberspruch gegen Irrwichte

10. StuporStupor - Betäubt Gegenüber mit einem roten Lichtstrahl
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HERZLICHEN GLÜCKWUNSCH!

FEIERTE DEN HARRY POTTER BOOK DAY in
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HERZLICHEN GLÜCKWUNSCH!

FEIERTE DEN HARRY POTTER BOOK DAY in
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